
Bài thực hành tuần 2 

1. Nội dung 

 Khai báo biến 

 Kiểu dữ liệu chuỗi, số 

 Biểu thức, tính toán trên biến, phép gán 

 Lập trình chuyên nghiệp với hàm 

Lưu ý: Khi viết các chương trình đầu tiên, hãy chép nguyên văn các chương trình mẫu, đúng đến 

từng dấu chấm, dấu phẩy. 

2. Kiểu dữ liệu chuỗi 
1. Nhập tên và in ra câu chào (CT1 slide bài giảng tuần 2) 
2. Nhập tên, họ, nối xâu và in ra câu chào (CT2 slide bài giảng tuần 2) 
3. Nhập dòng, sử dụng lệnh getline 

Trong C++, nếu sử dụng cin, bạn chỉ nhập được chuỗi ký tự đến khoảng trắng đầu tiên. 
Để nhập được hoàn toàn 1 dòng (đến khi ấn Enter xuống dòng), bạn cần sử dụng lệnh 
getline. 
 

    string line; 

    cout << "Enter a line (until Enter): "; 

    getline(cin, line); 

    cout << "Your line:\n" << line << endl; 

 

4. Bài tập: Nối xâu bằng phép cộng, sử dụng phép cộng để tạo ra chuỗi có 1024 từ Hello 
 

    string hello = "Hello"; 

    string hello2 = hello+hello; 

    string hello4 = hello2+hello2; 

    string hello16 = hello4+hello4+hello4+hello4; 

    string hello64 = hello16+hello16+hello16+hello16; 

    string hello256 = hello64+hello64+hello64+hello64; 

    string hello1024 = hello256+hello256+hello256+hello256; 

    cout << "1024 hello:\n" << hello1024 << endl; 

3. Kiểu dữ liệu số 
1. Nhập số nguyên, số thực (CT3 bài giảng tuần 2) 
2. Tính toán số học, sử dụng <cmath> cho các hàm (CT4 bài giảng tuần 2) 
3. Nhập vào tọa độ Đề-các (x,y) của 1 điểm, tính góc (theo độ) giữa trục Ox và đường nối 

gốc tọa độ với điểm đó, sử dụng hàm atan của <cmath> 
 

#include <cmath> 

#include <iomanip> 

 



... 

 

    double x, y; 

    cin >> x >> y; 

    double theta = atan(y/x) * 180 / M_PI; 

    cout << "theta = " << theta << endl; 

    cout << "theta = " << fixed << setprecision(2) << theta << endl; 

 
Trong lệnh in cuối cùng, ta sử dụng <iomanip> để in ra 2 chữ số thập phân của biến 
theta. 
 

4. Bài tập: Nhập vào 3 số a, b, c là các hệ số của phương trình bậc hai ax2 + bx + c = 0, tính 
giá trị 2 nghiệm của phương trình biết rằng chắc chắn phương trình có 2 nghiệm. 

4. Hàm tính toán 
1. Hàm tính vị trí của vật chuyển động  

Đầu vào: Hàm này phụ thuộc vào ba giá trị là vị trí cũ, vận tốc, thời gian là 3 số thực 
Đầu ra: Hàm này trả về giá trị vị trí mới là 1 số thực 
 

double newPosition(double position, double velocity, double time) 

{ 

    double distance = velocity * time; 

    double newPos = position + distance; 

    return newPos; 

} 

 
Hãy thử gọi và in ra giá trị của hàm này với các đầu vào khác nhau 
 

    cout << newPosition(1, 2, 3) << endl; 

    cout << newPosition(4, 5, 6) << endl; 

 
2. Hàm tính khoảng cách giữa 2 điểm trên mặt phẳng 

Đầu vào: Hàm này phụ thuộc vào các tọa độ (x,y) của 2 điểm là 4 số thực 
Đầu ra: Hàm này trả về giá trị khoảng cách là 1 số thực 
 

double distance(double x1, double y1, double x2, double y2) 

{ 

    double dx = x2 - x1; 

    double dy = y2 - y1; 

    double dist = sqrt(dx*dx + dy*dy); 

    return dist; 

} 

 
Hãy thử gọi hàm này với các giá trị tọa độ khác nhau 
 

3. Bài tập: Hàm tính lực do lò xo gây ra khi bị biến dạng 
Đầu vào: Hàm phụ thuộc vào độ dài khi bị biến dạng của lò xo và độ dài cơ bản của nó 



Đầu ra: Hàm trả về giá trị lực (có thể âm hoặc dương) của lò xo là một số thực 


