3.11
Sửa lớp GradeBook như sau:
a. Bổ sung một biến String thứ hai để lưu tên của giáo viên môn học
b. Viết một phương thức set để sửa tên giáo viên và phương thức get để đọc tên giáo viên
c. Sửa constructor để có hai tham số là giá trị khởi tạo cho tên môn và tên giáo viên
d. Sửa phương thức displayMessage sao cho nó ghi ra các thông tin theo trình tự sau: lời chào và tên môn học, tiếp theo là "This course is presented by: " và cuối cùng là tên giáo viên.

Viết ứng dụng test để để chạy thử các chức năng mới của lớp GradeBook.

3.12
Sửa lớp Account để có phương thức debit có nhiệm vụ rút tiền từ một Account. Đảm bảo rằng lượng tiền rút ra (debit) không vượt quá lượng tiền hiện có trong Account (balance). Nếu vượt quá, tiền sẽ không được rút ra và phương thức in ra thông báo "Debit amount exceeded account balance." Sửa lớp AccountTest để chạy thử phương thức debit.
	 1  // Fig. 3.13: Account.java
 2  // Account class with a constructor to
 3  // initialize instance variable balance.
 4

 5  public class Account

 6  {

 7     private double balance; // instance variable that stores the balance
 8

 9     // constructor
10     public Account( double initialBalance )

11     {

12        // validate that initialBalance is greater than 0.0;
13        // if it is not, balance is initialized to the default value 0.0
14        if ( initialBalance > 0.0 )

15           balance = initialBalance;

16     } // end Account constructor
17

18     // credit (add) an amount to the account
19     public void credit( double amount )

20     {

21        balance = balance + amount; // add amount to balance
22     } // end method credit
23

24     // return the account balance
25     public double getBalance()

26     {

27        return balance; // gives the value of balance to the calling method
28     } // end method getBalance
29

30  } // end class Account



Figure 3.14. Inputting and outputting floating-point numbers with Account objects. 

	 1  // Fig. 3.14: AccountTest.java
 2  // Create and manipulate an Account object.
 3  import java.util.Scanner;

 4

 5  public class AccountTest

 6  {

 7     // main method begins execution of Java application
 8     public static void main( String args[] )

 9     {

10        Account account1 = new Account( 50.00 ); // create Account object
11        Account account2 = new Account( -7.53 ); // create Account object
12

13        // display initial balance of each object
14        System.out.printf( "account1 balance:$%.2f\n",

15           account1.getBalance() );

16        System.out.printf( "account2 balance:$%.2f\n\n",

17           account2.getBalance() );

18

19        // create Scanner to obtain input from command window
20        Scanner input = new Scanner( System.in );

21        double depositAmount; // deposit amount read from user
22

23        System.out.print( "Enter deposit amount for account1: " ); // prompt
24        depositAmount = input.nextDouble(); // obtain user input
25        System.out.printf( "\nadding %.2f to account1 balance\n\n",

26           depositAmount );

27        account1.credit( depositAmount ); // add to account1 balance
28

29        // display balances
30        System.out.printf( "account1 balance:$%.2f\n",

31           account1.getBalance() );

32        System.out.printf( "account2 balance:$%.2f\n\n",

33           account2.getBalance() );

34

35        System.out.print( "Enter deposit amount for account2: " ); // prompt
36        depositAmount = input.nextDouble(); // obtain user input
37        System.out.printf( "\nadding %.2f to account2 balance\n\n",

38           depositAmount );

39        account2.credit( depositAmount ); // add to account2 balance
40

41        // display balances
42        System.out.printf( "account1 balance:$%.2f\n",

43           account1.getBalance() );

44        System.out.printf( "account2 balance:$%.2f\n",

45           account2.getBalance() );

46     } // end main
47

48  } // end class AccountTest


3.13
Tạo một lớp có tên Invoice mà một cửa hàng có thể dùng để biểu diễn một hóa đơn cho một món hàng được bán tại cửa hàng. 
Một Invoice cần có 4 mẩu thông tin sau: số hiệu (part number) kiểu String, miêu tả (part description) kiểu String, số lượng mua (purchased quantity) kiểu int, và đơn giá (price per item) kiểu double. 
Lớp Invoice cần có một constructor khởi tạo 4 thuộc tính trên.
Hãy viết các phương thức get và set cho mỗi thuộc tính.
Ngoài ra, viết phương thức getInvoiceAmount có nhiệm vụ tính tổng tiền bằng giá trị double.
Nếu số lượng hoặc đơn giá không phải số dương, nó phải được gán giá trị 0.
Viết một ứng dụng test có tên InvoiceTest để chạy thử các chức năng của Invoice.

3.14
Tạo một lớp Employee có 2 thuộc tính: họ và tên (name) kiểu string, lương tháng (monthly salary) kiểu double. 
Lớp này phải có một constructor khởi tạo các thuộc tính trên.
Viết các phương thức get và set cho mỗi thuộc tính.
Nếu lương tháng không phải là số dương, gán nó về 0,0.
Viết một ứng dụng test có tên EmployeeTest chạy thử các chức năng của Employee. Tạo hai đối tượng Employee và in ra màn hình tổng lương theo năm của mỗi đối tượng. Sau đó tăng lương cho mỗi đối tượng 10% rồi lại in ra màn hình lương theo năm của họ.

 

3.15. Tạo một lớp Date có 3 thuộc tính: tháng (month) kiểu int, ngày (day) kiểu int, và năm (year) kiểu int. 

Lớp Date cần có một constructor khởi tạo giá trị của các thuộc tính và giả thiết rằng các tham số được cung cấp có giá trị hợp lệ. Viết các phương thức get và set cho mỗi thuộc tính. Viết phương thức displayDate in ra màn hình ngày tháng năm theo kiểu dd/mm/yyyy. Viết một ứng dụng DateTest để chạy thử các chức năng của lớp Date.
